. Zweck des Spieles ist es, den Ball mit moglichst wenig Schlagen
vom Abschlag ins Ziel (Loch, Netz oder Topf) der jeweiligen Bahn
Zu bringen

. Der Ball darf nur aus der Ruhestellung gespielt werden

. Jeder Schlag zahlt als 1 Punkt. Hat der Ball mit 6 Schlagen das
Ziel nicht erreicht, ist ein Zusatzpunkt anzurechnen

. Die Bahnen sind in der Reihenfolge von 1 bis 18 zu spielen

. Zu Beginn jeder Bahn ist der Ball vom Abschlag (Metallplatte und
innerhalb blauer Markierung) zu spielen. Uberwindet der Ball das
Hindernis nicht (rote Markierung), muss er wieder vom Abschlag
erneut gespielt werden. Nach 3 erfolglosen Versuchen muss der
Ball unter Berechnung eines Strafpunktes nach dem Hindernis auf
die blaue Linie gesetzt, und von da aus weitergespielt werden

. Bahnen ohne rote Hindernislinien werden immer nur vom Abschlag
aus gespielt

. Verlasst der Ball nach korrekter Uberwindung des Hindernisses die
Bahn, darf er straffrei dort abgelegt werden, wo er die Bahn
verlassen hat

. Bleibt der Ball nach dem Hindernis an der Bande oder am
Hindernis liegen, so darf er rechtswinklig auf die blaue Markierung
gesetzt werden

. Beachten Sie bitte auch die Platzordnung

Wir wunschen lhnen
viel Vergnugen!



